
Hey! Eu sou o André

Minhas experiências Minha educação

Sou apaixonado por business, design e tecnologia. Acredito 

que a soma dessas três áreas permite criar soluções incríveis 

para problemas complexos. Na minha visão, a tecnologia 

tem um papel muito importante na sociedade atualmente, 

o que me desperta muita curiosidade. Por isso, venho 

buscando me aprofundar em programação, para dar vida a 

ideias que têm um potencial de melhorar a vida no mundo.
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Habilidades técnicas que me ajudam a tirar ideias do papel

Hard skills

CRIATIVIDADE

GESTÃO DE TAREFAS NEGOCIAÇÃO E VENDAS

INTELIGÊNCIA EMOCIONAL

Habilidades comportamentais que me ajudam a tirar ideias do papel

Soft skills

TRABALHO EM EQUIPE

PENSAMENTO ESTRATÉGICO LIDERANÇA

COMUNICAÇÃO

PORTUGUÊS INGLÊS

Idiomas

Nativo Avançado

Marketing Leader - Favo Tecnologia

Responsável pelo planejamento e execução da estratégia de marketing, 
manutenção do site e gestão de tráfego para o nosso site. Gerenciamento de 
3 pessoas na minha equipe.

jan. de 2020 – dez. de 2020

Founder & CEO - Festar Ingressos

Responsável pelo planejamento e execução da estratégia da empresa. 
Vendemos ingressos para mais de 100 eventos em todo o Brasil, somando 
mais de 11000 ingressos vendidos através da nossa plataforma.

jul. de 2017 – jul. de 2019

Inbound Manager – Favo Tecnologia

Responsável pelo planejamento e execução de campanhas focadas na 
geração de leads. Em dezembro de 2019 fomos selecionados para o 
programa de aceleração da Hards.

ago. de 2019 – jan. de 2020

Diretor de projetos e comercial – Alcance Engenharia Jr

Responsável pelo planejamento e execução da estratégia de vendas e de 
projetos. Em 2017 nós reestruturaramos a nossa carta de serviços  e 
construimos um mindset de vendas nos nossos membros. Conseguimos 
um aumento de 10 vezes no faturamento YoY.

jan. de 2017 – dez. de 2017

Gerente de projetos – Alcance Engenharia Jr

Responsável pelo planejamento e execução de projetos na área de 
engenharia civil. Fiz o gerenciamento de um projeto em parceria com a 
Cisco e com a URBS que tinha o objetivo de quantificar a satisfação dos 
usuários do transporte público de Curitiba através de pesquisas em campo.

ago. de 2016 – dez. de 2016

Consultor de projetos – Alcance Engenharia Jr

Responsável pela execução de projetos na área de engenharia civil.

abr. de 2016 – ago. de 2016

Scolarship – Apple Developer Academy PUCPR

A Apple Developer Academy é uma parceria entre a PUCPR e a Apple para 
ensinar todo o processo de desenvolvimento de apps iOS, watchOS e tvOs.

Dentro da Academy nós aprendemos programação em Swift, design e 
negócios. Todo o aprendizado é feito através de desafios, seguindo os 
princípios do Challenge Based Learning (CBL), buscando solucionar 
problemas reais do mundo através da tecnologia.

mar. de 2021 – dez. de 2022

Engenharia de Produção – UFPR

A Engenharia de Produção é uma formação analítica em negócios, que 
busca formar profissionais capazes de gerenciar recursos humanos, 
financeiros e materiais de uma empresa, com o objetivo de aumentar sua 
produtividade e competitividade no mercado. É a mais holística das 
engenharias, com uma visão ampliada de cadeia e administração de 
empresas.

mar. de 2019 – dez. de 2022

Imersão cultural durante 1 mês nos Estados Unidos estudando inglês.

jun. de 2014 – jul. de 2014

Summer English Exchange (Phil Youngs) – 
Embry Riddle Aeronautical University

Prêmios

WWDC21 Swift Student Challenge Winner

A WWDC é a conferência mundial de desenvolvedores da Apple que acontece todos os anos, onde as novas tecnologias são divulgadas. O Swift 
Student Challenge é uma competição entre estudantes do mundo inteiro para criar apps inovadores e criativos usando as tecnologias da Apple.

Meu desafio era criar uma experiência com menos de 3 minutos no Swift Playgrounds. Eu decidi criar uma experiência imersiva na floresta 
amazônica para mostrar para o mundo inteiro o que está acontecendo lá atualmente. A aventura é guiada pelo Curupira e seu objetivo é salvar 
os animais que estão em risco de extinção e escapar das armadilhas e incêndios na floresta.

O nome do meu projeto se chama “Save the Amazon Rainforest” e ele foi um dos 350 selecionados no mundo inteiro!

Vamos mudar o mundo juntos?

André Luís Arns Guimarães, 22

andreluisarns@gmail.com

+55 41 98725-0110

andrearns.com

github.com/andrearns

linkedin.com/in/andrearns


